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+ Atelier Cyber Zone : Plongez dans l'univers de la cybersécurité a travers le jeu 11

Apprenez la cybersécurité de maniére aussi amusante qu'une partie de UNO ou de Mille Bornes

Présentation de l'atelier :

Imaginez un instant ou les mystéres de la cybersécurité se dévoilent a vous a travers le prisme du jeu.
Ou les concepts parfois ardus deviennent accessibles, engageants et mémorables. L'atelier Cyber Zone
vous offre cette expérience unique. Congu par un professionnel certifi€ en cybersécurité, ce jeu de
société vous plonge dans les enjeux de la sécurité informatique de maniéere ludique et interactive.

Public visé :

Tous public.

Pré requis :

Aucun Pré requis.

Objectif(s) pédagogique(s) :
A lissue de la formation les stagiaires seront en mesure d’identifier les principaux risques cyber, en
connaitrons l'impact que cela peut avoir sur l'activité d’'une entreprise, et connaitrons les moyens a
mettre en ceuvre pour protéger efficacement son systéme d’information.
Durée et modalité d’organisation :
Durée de la formation 1 jour soit 7 heures.
Formation intra-entreprise.
De 3 & 12 participants.
Conditions matérielles :
- 12 places assises format U-Shape,
- Paper bord,
- Vidéo projecteur.

Accessibilité :

L'organisme de formation mobilise les expertises, outils et réseaux partenaires pour favoriser I'accueil
des personnes en situation de handicap, merci de nous contacter pour envisager la faisabilité.

Tarif :

Sur devis.
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Déroulé / Contenu de la formation :

Module 1 : Présentation de la cybersécurité et de son importance dans le monde actuel.
Module 2 : Les participants sont immergés dans le jeu, confrontés a divers scénarios liés a la
cybersécurité et amenés a prendre des décisions pour assurer la sécurité de leurs systémes.
Module 3 : Analyse des décisions prises et des résultats obtenus, conclusions.

Conclusion : Echange sur les expériences vécues pendant le jeu et comment appliquer les
enseignements en situation réelle.

Moyen d’encadrement :

M. Ludovic LABORDE : Titulaire de la certification CEH V11, une référence mondiale en
matiere de cybersécurité, il vous guidera a travers les méandres de la sécurité informatique
avec une approche pédagogique et ludique.

Animateur de jeu : Facilite la session de jeu, s'assure que chaque participant est engagé et
comprend les concepts présentés.

Expert en hacker éthique : Apporte des éclairages sur les techniques utilisées par les
cybercriminels et comment les contrer de maniére éthique et |égale.

Méthodes mobilisées :

Support de formation théorique power point mis a disposition.

Il s’agit d’'un jeu de plateau, au moyen de cartes d’attaques informatiques et de cartes de solutions de
sécurité, 3 équipes de 3 stagiaires devront faire face a des mises en situation de la vie numérique
mouvementée d’une entreprise.

Apports théoriques.

Modalité de suivi d’évaluation :

QCM de fin de formation.

Livrable remis au stagiaire :

Certificat de réalisation.
Support de formation.

Modalités et délai d’acceés :

Délai d’accés moyen de 1 mois.
Inscription par lien Weezevent envoyé par le formateur.
Contact : formation@connect3s.fr



